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Grundlaggande berdkningsgeometri

Det ar enkelt att
e Bestdmma avstdnd mellan tvad punkter
e Bestimma vinkeln mellan tva vektorer
e Avgora ifall tva linjer skar varandra

| tid O(n) kan man:

e Avgodra ifall en punkt ligger inuti eller utanfér en n-sidig polygon.
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Konvexa holjet

Det konvexa holjet till en punktmingd i R? 4r den minsta konvexa polygon
som omsluter alla punkterna i mangden:

| manga problem inom berdkningsgeometrin berdknas konvexa héljen.
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Graham-scan

function GRAHAM(P[1..n] = {(xi, yi)})
Gor sa att i <VYi fori>1
Sortera P[2..n] i vaxande ordning pa polar vinkel mot P[1]
S <+ EMPTYSTACK( )
PusH(P[1], S)
PusH(P[2], S)
PusH(P[3], S)
for i < 4 to ndo
while foljden NextToTop(S) - Top(S) - P[i] svianger at héger do
| Pop(S)
Pusu(P[i],S)
return S

Tidskomplexitet:
e Sorteringen tar O(nlog n) tid
e Varje punkt pushas exakt en gédng och poppas hogst en gang = ©(n)
e Totalt O(nlogn)



