Forelasning 29 i ADK
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TSP-heuristiker

Borja med en tur genom {po, p1,. .., Pk—1}
W < {pk, Pk+1,--->Pn-1}
while W # () do

Vilj p; € W enligt nagot kriterium
Stoppa in p; i turen pad basta stllet
W« W+ {p;}
Exempel pa kriterier:
@ Niarmaste - Valj den punkt som ligger ndrmast nagon punkt i turen
® Liangst bort - Valj den punkt som ligger langst bort fran turen
© Billigast - Valj den punkt som ger minst utékning av turen

O Slump - Vilj en slumpvis punkt
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Heuristiker med lokal s6kning

® | okal s6kning med bestamt djup
Ex: 2-opt TSP, byt tvd kanter i turen

X y X y
z v z v

(X7 v)7 (y7 z) (X’y)’ (Z7 V)
® | okal sokning med variabelt djup
¢ Simulated Annealing (simulerad hardning)

® Tilldt lokala dndringar dven om malfunktionens varde blir ndgot samre

® Genetiska algoritmer
® Ha en population av |6sningar som utvecklas genom korsningar och
mutationer

Tabusokning
® | 3t vissa daliga lokala dndringar vara otilldtna - tabu
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