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« Kommunikationsmodeller
* Object Serialization

* Design av protokoll

» Sakerhet: sql-injection



I Kommunikationsmodell

Server-klient % f
e

©



I Kommunikationsmodell

\
Peer2Peer i



I Typ av dataoverforing

Unicast
O




I Typ av dataoverforing
O

Multicast




I Typ av dataoverforing
O

Broadcast




Object serialization

» Serilalization ar en mekanism som man kan fa ett object
att representeras som en sekvens av bytes.

 Man kan skicka serialiserade objektet over natet och
kalla pa metoder pa andra andan av natet.

» Detta gors med hjalp av interfacet serializable

* Vi gar igenom en enkel luffarschak exempel, se koden
pa canvas



I Design av protokoll

* Kommunikationsmodell: server-klient, peer2peer,...
* Typ av dataoverforing: unicast, multicast, broadcast

* Vilka av foljande faktorer ar viktiga for just det problemet
som du implementerar



Vilka faktorer ar viktiga for
projektet?

Snabbhet?

Palitlighet?

Sekretess, krypterad meddelande?
Behorighet?

Felhantering?

Utbyggbarhet?

* Foljande faktorer ar alltid viktiga:
* Sakerhet
* Akthet
* Skalbarhet
» Effektivitet



Format

e Text
e Lasbar
e Latt att hitta fel/testa
* T.ex: Json, XML

e Binar
e Svart att 1asa / avkoda till l1dsbar text
« Svart att hitta fel/testa



JSON

* JSON (Java Script Objecw
ol C

o {"firstName": "Kalle", "age":21, "items": ["necklace", "wallet"]}

* JSON datatyper for varden:
e String uttrycks med avgransad med \”
* Number
* Object JSON-object uttrycks med {}
* Array: uttrycks med []
* Boolean: true eller false
e null




JSON och java-klasser

Java SE finns inga klasser som kan hantera json
nstallera jar-fil, t.ex:

javax.json.Json

Javax.json.JsonObject
Javax.json.stream.JsonParser




Sqgl-injection

» Sakerhetsattack som utnyttjar indata i samband med
databaser

» Kontrollera alltid data som skickas fran en klient

* Select * from student where student name="kalle’;

» Select * from student where student name='blahonga’
or '1l'="1’";

* Vi tittar pa ett exempel, se koden pa canvas
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