Forelasning 1

DD1315
Programmeringsteknik
7,5 hp



Kursintroduktion

Presentation

- Sten Andersson, stene@kth.se
Kurshemsida

— Canvas ( = viktigast )
* https://kth.instructure.com/
— Kurswebben

* https://www.kth.se/social/course/DD1315/
Larare, assistenter & handledare
Kursmal
Kurslitteratur

Kursmaterial
— Allt skrivs ut fran kurshemsidan

Servicecenter
Kursupplaggning
Examination
Betyg

Konton


https://kth.instructure.com/
https://www.kth.se/social/course/DD1315/

Datorsalar

Ordinarie laborationstillfallen
EECS:s egna datorsalar kommer att anvandas
Man kan aven installera python pa egen dator

Allmanhandledning
— Varje dag mellan 11-13 och 17-20
— Ar ej knutna till kursen
— Handledaren finns i ett rum mellan gul och gron sal



Pythonprogrammering

* Programkoden sparas i en fil med andelsen
programnamn.py

* Man brukar dock under utveckling kbra
programmen fran endera
— IDLE, Pythons Integrated Devel.opment Environment
— Command Line
* Det finns tva huvudtyper av pythonprogram:

— Textbaserade - skriver och laser fran terminalfonstret
— Grafiska - "vanliga" ikonstyrda program



Litet exempel

# Valkomstprogram

program = 'CINEK'

year = 2019

print ('Programmeringsteknik for ' + program)
print (‘hosten ', year)

print ('Forvantat examensar:', year+5)

# Slut pa programmet



Pythons struktur

Kommentarer
Reserverade ord
|dentifierare
Litteraler

Variabler

Bibliotek (moduler)



Kommentarer

* En kommentar beskriver vad programmet gor.
Nyttigt | stora program for att forklara vad man
har skrivit da man latt glommer bort vad man
skrivit med tiden. Och dessutom far man
formulera i ord vad som ska ske i programmet.

* Exempel:
# Detta a&r en enradskommentar
“” En flerradskommentar skriver man med tre fnuttar™”



Reserverade ord

* Utgor sprakets grundlaggade "ordforrad”

* and assert break class continue def del elif
else except exec finally for from global if
import in is lambda not or pass raise return
try while

* Far ej anvandas "fritt” da de har en fordefinierad
betydelse | programmet.



|dentifierare

* |dentifierare ar orden som du sjalv infor |
ditt program

* Kan besta av bade bokstaver och siffror

* Far inte borja med en siffra

* Python skiljer pa versaler och gemena.
T ex ar Year och year inte samma
identifierare



Litteraler

En litteral ar ett varde som skrivs direkt |
programkoden, t ex

heltal: -42, 4711, 2016
flyttal: 3.14159, -12.5
strangar: "Vad heter du?" “CINEK”

logiska: True False



Variabler

En variabel ar en identifierare som
representerar ett minnesutrymme for en viss
typ av data. De liknar matematikens variabler
men kan lagra mer an bara tal.

program = 'CINEK’

year = 2018

antalElever = 175
En variabel kan ges ett nytt varde genom ny
tilldelning:

antalElever = antalElever + 5
Hogerledet i en tilldelningssats kan vara ett
varde, en variabel eller ett uttryck



Moduler

* Med moduler kan man utoka
funktionaliteten

* Hamtas till programmet med import, t ex
Import math

* Vill man se vilka funktioner som finns i en
modul, skriv:

dir(math)
* _ builtins___ ar alltid importerat



Att tanka pa

Anvand alltid beskrivande namn pa identifierare

Undvik identifierare med stora 'O’ och lilla'l' da
de latt forvaxlas med siffrorna 0 och 1.

Skriv luftigt. Utnyttja mellanslag mellan
operatorer

Dessutom, ett krav i python: Indentera kallkoden.
| Emacs anvands TAB-tangenten for att
indentera aktuell rad. Gor detta uppifran och ned
| programmet.
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